-23* TEKLA

o |

Xsteel Egitim Kursu Ders 2 - Train 2 Modeli

Ders 2 - Egitim 2

ilk 6nce gizim(ler)i ve asagidaki konularini inceleyin.
*  Yeni bir model baglatmak

«  Ug boyutlu gériiniis olugturmak

* Aks cizgilerini olugturmak

»  GorlnUsler olusturmak (plan ve yan gortntsler)

Elemanlarin girilmesi 2
Taban mesnet plakasi detaylarini olugturmak 4
Plakalar 4

Nervir plakalari 4

Delik delme 5
Taban mesnet plakasi kullanici detaylarini olugturmak 7
Tepe plakasi birlesimlerinin program araglari kullanilarak olugturulmasi 8
Kirige delikler agmak 9

Cokgen kesim 9

Kismi kesim 10
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Elemanlarin Girilmesi

Kolonlari egitim 2 gizimlerinde gdsterildigi gibi girin (taban seviyesini —200 kotuna, Ust baslik seviyesini
ise 5100 kotuna ayarlayin.)

Oncelikle B-1 aks kesisme noktasindaki kolonun (ist baslik noktasina , ardindan B-3 aks kesisme
noktasindaki kolonun Ust baglik noktasina tiklayarak B aksi Uzerinde bir kirig olusturun. 2 nolu aks
Uzerinde bir kiris olusturmak igin 6nce 2 nolu aks gizgisindeki yan gorinis tizerindeki A-5500 kesisme
noktasini ardindan da B-5500 kesisme noktasini segin.

Diger bir alternatif ise her iki kirisi de +5.500 T.O.S. seviyesine yerlestirip sonrada B aks cizgisindeki
kirisi, kirise ait “position in depth” bolgesine 400 yazarak asag! dustrmekir.

2 nolu aks Uzerindeki kirise ait konsolu, bu elemanin Beam Properties diyalog kutusundaki “Move
End1” ve “Move End 2" degerlerini ayarlayarak kontrol edebilirsiniz.
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Tepe plakasina ait detaylari, programin ara yuzlerini kullanarak olusturmak

Plaka

RL -0.200 kotunda olusturulmus plan gérinusinu kullanarak, biri A-2 aks kesisme noktasindan +300
mm uzakta, digeri de ayni noktadan -300 mm uzakta Y yonunde iki nokta olugturun. Bu noktalar taban
mesnet plakasinin baglangig ve bitis noktalaridir. Kiris 6zellikleri (Beam Properties) diyalog kutusunu
kullanarak taban plakasi profilini “PLT25*300” (PL25*300) olarak girin. Profil ismini de “PLATE” olarak
degistirin. Malzeme olarak mesela S235JR kullanin. Apply tusuna basin ve ardindan taban plakasinin
once baslangi¢ sonrada bitim noktasina tiklayin.

Simdi de taban plakasini 90 derece dondirmemiz gerekecek. Bunun igin “Rotation” 1 “Top” tan “Front’a
degistirin. Sonrada taban mesnet plakasinin alt yiizinin RL -2.00 kotunda oldugundan emin olmak igin
Beam Properties formunda bulunan ve konum (Position) bildiren “Depth” kutusundaki degeri “Behinde”
dan “Front” a degistirin.

Simdi de kolonumuzun taban plakasi tzerine tam oturmasi igin budanmasi gerekmektedir. Bu amagla
sol taraftaki mentden “fitting” komutunu kullanarak kolonun alt kismini kesip kisaltin.

Komutu baglatarak dnce kolonu ardindan da taban mesnet plakasinin st kenari boyunca bulunan iki
noktay1 segin.

Nervur plakalari

NervUr plakasini olusturmak igin oncelikle 2 no lu akstaki yan gorunts Uzerinde bu plaka igin gerekli
noktalari diizenleyip yerlestirin. Daha sonra Contour Plate makrosunu kullanip yerlestirilen noktalarin
her birini siras! ile segerek bu plakayi olusturun.
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Kaynak makrosunu kullanarak nervir plakasini kolona kaynaklayin.
Sonrada taban plakasini kolona kaynaklayin.

Dikkat:_Dogru bir ¢izim elde etmek igin kaynak sirasini dogru girmek oldukca énemlidir. Once ana
pargalari sonra da tali pargalari segerek islemleri uygulayin.

ikinci bir kez nerviir plakas! olugturmaktan kurtulmak igin ayna tutma (simetrigini almak da denebilir)
ozelligini kullanarak kolonun diger tarafina da bir plaka yerlestirelim.

2 No'lu akstaki yan gorunus tzerinde galigirken ¢alisma duzlemini aktif gorintl dizlemine tagiyin.
Bunun igin ekranin Ust kismindaki Set Workplane to View Plane ikonuna tiklayin ve 2 nolu akstaki
yan gorunusu segin.

Nervir plakasini segip aktif hale getirdikten sonra simdide ekranin st kismindaki Copy —Mirror tusuna
basin.

Simdi de kolonun merkez ¢izgisi tizerindeki iki noktayi dlisey olarak segin ve Copy/Mirror diyalog kutusu
uzerindeki Copy tusuna tiklayin.

Dikkat: Ayna komutu segilen parcalarin, galisma dlzlemini dikine kesen ve belirtilen gizgiden gegen bir
duzleme gore simetrigini alir. Nervirlerin simetrigini almanin diger bir yolu ise U¢ boyutlu gérinuste
calisma dlzlemini plan gériinis dizlemine ayarlamadan bazi noktalari mesala A-1 ve A-3 noktalarini
se¢mek olabilir.

Dikkat: Kaynaklar da nerv(r plakalari ile beraber otomatik olarak kopyalanir.

Delikler Eklemek

Son olarak da taban mesnet plakasinin deliklerini delmemiz gerekiyor.

Ekranin Ust kismindaki Set Workplane to View Plane ikonunu kullanarak ¢alisma dlzlemini tekrardan
u¢ boyutlu gorinuse geri tasiyin.

Plan goriinis uzerinde RL -0.200 kotunda 2 no'lu aks gizgisi boyunca, tercihen taban mesnet
plakasinin kenarlarindan 50 mm igerde kalacak sekilde iki nokta olusturun. llk ve son civatalar buradan
gegecektir.
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Bolt makrosunu kullanarak diyalog kutusunu asagidaki gibi tamamlayin.

Bolt properties
Save | Load ||standard -] Saveas ||
T Attributes ~ Position
Biolt ¥ Onplane:  [Middle = 0.0

¥ Balt bype: ISitE j" ¥ Fotation: IFru:unt ;I IEI.EIEIEIU
¥ Balt standard: IEE‘H "I ¥ A&t depth: [Middle | IEI.EI

[ Bolt size: I24 =l — Offzet fram

Start paint; End paint;
[¥ Thread in materal:  [v'es - R R

Ox | ||:|.|:| v IEI.EI
¥ Cut length: I'IEIEI.EI

D ~ |III.III W |III.EI
¥ Eztra length: IEI.EI y ¥ o

Balt group Lz [ IEI.EI ™ oo
— Azeembly
Shape: |ﬂ«rra_',' ..I
' p - - r -

[+ Balt dist = ]
[ Bolt dist : 200
Hole ™ -
v Taolerance: IED—
¥ Longhole 0.0 r
v Longhole & I—
r [ - r

v Longhale v IDD—
W |ilser defined afribtes.

ar. | Apply | Modify | Get | rin | Cancel

Bu ayarlari uygulayin, taban mesnet plakasini segin ve sonra fare orta tusuna basin.

Simdi de henuz olusturulmus bu noktalardan énce birini sonra da digerini segin.
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Taban Mesnet Plakasi Kullanici Detaylarini Olugturmak

Az dnce program ara yizlerini kullanarak olusturdugumuz bu taban mesnet plakasi detaylarini diger
kolonlarda da kullanabilecegimizden, bu birlesimi kullanici detaylarina ekleyebiliriz. Xsteel hem kullanici
digum noktasi hem de kullanici detayi olusturabilir. Kullanici digim noktasi esasen; kullanici
tarafindan, programin ara yuzleri kullanilarak iki eleman arasinda olusturulmus bir baglanti demekir.
Bunun yaninda kullanici detayr; bir elemana tutturulmus bir detayi anlatir. Ornegin; taban mesnet
plakasi, kesme pimleri, v.s..

Bir kullanici detayi olusturmak icin ilk olarak detayin tim pargalarini se¢gmis olmalisiniz. Mesela; taban
mesnet plakasi, kaynaklar, nervir plakalari, civatalar ve kesikler.

Cekme Detailing mentsiinden Create detail’i segin.
Userjoint Properties (kullanici detayi 6zellikleri) diyalog kutusundaki isim alanina “Baseplate” yazin.
Taban mesnet plakasi X-Y diizlemi (izerinde iken diigiim noktas! yoniinii +X olarak degigtirin.

Dikkat: Eger taban plakasi diiseyde ise (alin plakasi gibi0), taban mesnet plakasi Z dlizleminde
olacagindan siz de detay igin +Z yonunu kullanacaksiniz.

Pozisyon tipini collision plane (¢arpisan duzlemler) olarak birakarak dnce Apply tusuna sonrada OK’e
basin.

Ana pargayi (kolonu) segin ve sonra taban mesnet plakasinin (izerine basacagi noktayi segin (Bu nokta,
RL -0.200 kotunda, kolonun aks ¢izgisi tizerine denk gelen noktadir.)

Bu detayi simdi diger kolonlarda da kullanabilirsiniz. Bunun igin sirasiyla User Joint ikonunu, ardindan
Baseplate kullanici diigim noktasini, sonra kolonun kendisini ve nihayet taban mesnet plakasinin tam
alt yizundeki noktay1 segin.

Taban mesnet plakasi detayini 90 derece dondirmek igin (B aks gizgisi (zerindeki kolonlar igin)
Userjoint sembolu Uzerine ¢ift tiklayip digim noktasi yonunu +Y olarak degistirin.
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Tepe plakasi Baglantisini program ara yiizlerini kullanarak Olusturmak
Program ara ylizlerini kullanarak tepe plakasi olusturma iglemi, taban plakasi igin yapilanin aynisidir.

Tavsiye: lki tepe plakasi ve bunlarin civata grubuna ait noktalari diizenlemek igin RL5088 kotunda bir
plan gériinig olugturabilirsiniz. Bir sonraki tepe plakasini olusturmak igin, position altindaki “depth”
ayarini front'a dedistirin. Bir diger tepe plakasini da; ayni ayari Top’ a degistirerek olusturun.

Tavsiye: Civata ayarlarini uyguladiktan sonra civata konacak kisimlari segmeniz istenecektir. Ug
boyutlu gériintiste alt plakayi segin ve sonra tekrar “civata konacak kismi segin” ( pick part to be bolted)
uyarisini aldiginizda (st plakayi segin. “Diger kisimlari segin” komutunu aldiinizda fare orta tuguna
basarak segimlerinizi girin.
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Kirige Delikler Agmak

Cokgen Kesim

Kirigin sol alt kosesine bir kertik agmak igin Polygoncut komutunu kullanacagiz. Kirisin konsol yapan
kismini yakinlastirin (A2 Aksinin yakinini).

ilk is olarak, noktalari agagida gésterildigi gibi olugturun :

Dikkat: Noktalar celik malzemenin disina dogru tagirilirlar. Eger noktalar gelik malzemenin kégesine
denk gelecek sekilde olusturulursa, kesim sonrasinda, kesilen kbgeler boyunca ince bir malzeme kalrr.
Clinki Xsteel béyle bir durumda bizim malzemeyi kertmek istedigimizi dedil delmek istedigimizi
zannedebilir.

Polygoncut ikonuna basin, kirige tiklayip sonra yukarisinda olusturulmug noktalari segin.

Sonra kirigin yaklasik ortasina dogru tagiyarak dikdértgen bir gokgen kesme bélgesi olugturun. Kirigin
gbvdesinde de bir delik agmak igin ayni islemi tekrarlayin (2 no’lu Akstaki yan gériiniisi inceleyin).

Dikkat: Poligon kesimin etkilerini g6rebilmek igin (¢ boyutlu gériiniis ve yan gérindgler igin gériintii
Ozellikleri ekranini “Exact’a ayarlamaniz gerekecektir.
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Kismi Kesme islemi

Kirisin Gizerine yuvarlak bir delik agmak igin Partcut komutunu kullanacagiz.

Oncelikle 2 no'lu akstan gecen diisey diizlem iizerinde, ¢ap 200'liik bir profilin merkezini temsil eden bir
nokta olusturun.

Bu noktayi 6nce negatif X yontinde 200mm sonrada pozitif X yoninde 200mm kadar uzaga
kopyalayin.

Beam Properties diyalog kutusunu kullanarak profil igin D200 girin. Bunu yaparken de diizlem (plane) ile
derinlik (depth) konumlarinin “Middle”e ayarlanmig oldugundan emin olun.

2 no'lu aks gizgisi nin her iki yaninda olusturulan iki noktayi segerek profili girin. Bu islem girdiginiz
elemanin kirig govdesini delerek karslya gegmesini saglayacaktir.

Bu elemanin gevresini kesmek igin Create partcut ikonuna basin ve kirigi secerek D200 (gap 200)
profil Uzerine tiklayin.

Simdi D200 profilini iptal edin. Ardindan mavi renkte kismi bir kesik birakacaktir.
Bu islemi diger dikdortgen kismi kesme islemi igin de tekrarlayin, fakat bu kez 45 derece dondurilmus

PLT 200*200 profilini kullanin. Bu dondirme islemi, elemanin kirig 6zellikleri diyalog kutusundaki
‘rotation” alanina 45 yazilarak gergeklestirilebilir.
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