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Ders 3 - Eğitim 3

İlk önce çizimleri ve aşağõdaki konularõ gözden  geçirin.

•  Yeni bir model başlatmak
•  Üç boyutlu görünüş oluşturmak
•  Aks çizgilerini oluşturmak
•  Üç boyutlu, plan ve yan görünüşler oluşturmak
•   Sadece 1 no�lu portal aks için eleman girilmesi (iki kolon ve bir tali kiriş)

Çaprazlar ve aşõklarõ  oluşturmak için gerekli tüm noktalarõn yerleştirilmesi

Yatay Çaprazlama
Aşõklar

Portal çerçeveye ait birleşimlerin oluşturulmasõ

       Portal çerçeve ve noktalarõnõn kopyalanmasõ

A 5 aksõ  boyunca düşey duvar çaprazlarõn eklenmesi

Yatay çatõ çaprazlar için eğimli bir çalõşma düzlemi oluştur

       Çalõşma düzlemi

       Gerçek plan görünüşü

Yatay çaprazlar eklenmesi

Aşõklar için eğimli çalõşma düzlemi oluşturulmasõ

      Gerçek plan görünüş

      Çalõşma düzlemi

Aşõklar

      Parametrik profiller
      Aşõk eklenmesi
      Aşõk uçlarõnõn çatõ kirişlerine birleştirilmesi
     Geri kalan aşõklarõn bağlanmasõ

Çakõşma  Kontrolü
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Çaprazlar ve aşõklarõ  oluşturmak için gerekli tüm noktalarõn
yerleştirilmesi
İki kolon ve bir çatõ kirişini girdikten sonra aşõklar ile düşey ve yatay çaprazlarõ modellemek için gerekli
noktalarõn yerlerini oturtmanõz gerekir.

Yatay Çaprazlama

Çekme Points menüsünden Axis Intersection�õ seçin, sonra A1 aks çizgisi  üzerindeki kolonu ardõndan
da çatõ kirişini seçin. Bu komut kolon ve çatõ kirişinin akslarõnõn kesiştiği yerde bir nokta oluşturacaktõr.
Bu işlemi çatõ kirişinin diğer ucunda da tekrarlayõn.

Şimdi de Create extension point komutunu kullanarak �500 yazõn ve bu kesişim noktalarõndan önce
birini sonra da diğerini seçin. Şimdi de bu seçme işlemini sõrayõ tersinden başlayarak tekrarlayõn. Bu
işlem ilk ve son çapraz noktalarõnõ oluşturacaktõr.

Create divided line points komutunu kullanarak 3 (3 nokta) yazõn ve yapõlacak çaprazlama işlemi için
yeni bir ilk ve son nokta seçin. Bu işlem bu iki noktayõ dört eşit parçaya böler (3 nokta).

Aşõklar

Create extension point komutunu kullanarak -350 yazõn. Ardõndan çatõ kirişinin A  aksõnda bulunan
bitim noktasõnõ seçin. Sonrada bu kirişin B Aksõ üzerindeki diğer bitim noktasõnõ seçin.

Create divided line points komutunu kullanarak 4 yazõn (4 nokta) ve  Create extension point
yardõmõyla oluşturduğunuz noktalarõn hepsini birer birer seçin. Bu işlem bu iki noktayõ beş eşit parçaya
ayõrõr.
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Portal çerçeveye ait birleşimlerin oluşturulmasõ

Şimdi kirişe gusseli bağlantõ eklemek için makrolarõn dördüncü sayfasõndaki Haunch (40) makrosunu
kullanõn. Önce ana elemanõ (kolonu) sonrada tali elemanõ (çatõ kirişini) seçin.

Kolonun tepesine bir uç plakasõ yerleştirmek için �parts� seçeneğinden �Cap plate� altõndaki  kalõnlõk (t)
alanõna 10 girin ve modify tuşuna basõn.

Portal  çerçeveyi bitirmek için kolonlara sayfa 3 teki taban plakasõ (1004) birleşimlerini de ekleyin

Portal çerçevenin ve noktalarõn kopyalanmasõ

Bitmiş haldeki portal çerçeve, çapraz ve aşõk çalõşma noktalarõnõn tamamõnõ kopyalamak için portal
çerçevenin tüm parçalarõnõ pencere içine alarak seçin.

Ekranõn üst kõsmõndaki Copy- Translate ikonuna basõp önce A ve 1 akslarõ kesişim noktasõnõ  ardõndan
da A ve 2 akslarõ kesişim noktasõnõ seçin. Bu işlem kopyalama diyalog kutusundaki ölçümlendirme ve
yön bildirme işlemlerini tamamlayacaktõr.            

İstediğiniz kopya sayõsõnõ yazõn (4) ve Copy tuşuna basõn.   
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A Aksõ boyunca duvar çaprazõ eklenmesi

Beam Properties diyalog kutusunu kullanarak A Aksõ yan görünüşü üzerinde düşey çaprazlarõnõzõ girin.

Sayfa 2�deki Tup Gusset (20) (Tüp gusse) makrosunu kullanarak çaprazlarõ kolona bağlayõn. Önce ana
elemanõ (kolonu) sonrada tali eleman(lar)õ seçin. Tali elemanlarõ seçme işlemini tamamladõğõnõzda
seçimi onaylamak için fare orta tuşuna tõklayõn.

Dikkat: �Genel� seçeneğindeki otomatik yukarõ yön seçeneğini kullanõrken makrolar için istenmeyen bir
yukarõ yön seçilmiş olabilir. Bu yüzden temel olarak ilk önce poztif yönleri deneyin. Örneğin: +X, +Y ve
+Z.   
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Çapraz için eğimli bir çalõşma düzlemi ayarlamak

Çalõşma Düzlemi

Çalõşma düzlemini çatõ eğimine ayarlamak için ekranõn üst kõsmõndaki Set Workplane by 3 Points
ikonunu seçin.
Sonrada komut satõrõndaki yol göstermeleri izleyerek noktalarõ aşağõdaki gibi seçin.

+Y Doğrultusunda
Nokta

Başlangõç Noktasõ

+X Doğrultusunda
Nokta
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Gerçek plan görünüşü
Çatõ çaprazlarõnõ eklemeyi kolaylaştõrmak amacõyla, çalõşma düzlemine dik bir görünüş
oluşturarak  çatõ kirişleri üzerinde bir �gerçek plan görünüşü� oluşturun.

Çekme Properties menüsünden View�i seçin.Görünüşü �TRUE PLAN � ROOF BRACING� adõyla
adlandõrõp, sonra �up� ve �down� değerlerinin her birini 500�e ayarlayõn.

Ardõndan açõyõ da �Plane�e çevirin ve View Properties diyalog kutusunu böylece tamamlayõn.
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Yatay çapraz eklemek

Çatõ çaprazõ üzerindeki gerçek plan görünüşünü kullanarak çapraz elemanlarõnõ ekleyin.

Bu çaprazlarõn doğru yerleştirilip yerleştirilmediğini kontrol etmek için üç boyutlu (3D) görünüşü ve 1
no�lu akstaki yandan görünüşü inceleyin.

Çaprazlara bağlantõlarõ sayfa 2�deki Tup Gusset (20) makrosunu kullanarak yapõn.

Çaprazlarõ bir kez modelleyip bağladõktan sonra, Copy ve Mirror komutlarõyla 3 no�lu aks çizgisi
üzerindeki iki noktayõ kullanõp, 4 ve 5 no�lu akslar arasõnda yatay çaprazlar oluşturun.

Dikkat: Nesneleri modellemek için gerçek düzlem üzerinde çalõşmak her zaman daha doğru sonuçlar
verir. Modelleme yaparken yakalayõp kullanmanõz gereken noktalarõn tümünün aynõ düzlem üzerinde
olmasõ doğruluğu arttõracaktõr. Çalõşma düzlemi üzerindeki noktalar sarõ çarpõlarla gösterilir ve kõrmõzõ ile
gösterilenlere göre öncelikleri vardõr.
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Aşõklar için eğimli çalõşma düzlemi oluşturma

Gerçek plan görünüşü

Çalõşma düzlemini taşõmadan önce aşõklar üzerinde bir �gerçek� plan görünüşü hazõrlayõn.

Create view by three points komutunu kullanarak aşõklar için bir �gerçek plan görünüşü� oluşturun.
Ekranõn üst sol köşesindeki ikon üzerine çift tõklayõn. Açõlan View Properties diyalog kutusunu �TRUE
PLAN � PURLINS� olarak adlandõrõp �up� ve �down� değerlerine ayrõ ayrõ 500 girerek açõyõ �Plane�e
çevirin. OK tuşuna tõklayõn ve aşağõda gösterilen noktalarõ seçin.

Work plane

Çalõşma düzlemi
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Şimdi ekranõn üst kõsmõndaki Set workplane to viewplane ikonunu seçip aşõklar üzerindeki �gerçek
plan görünüşü�nde herhangi bir yere tõklayarak çalõşma düzleminizi taşõyabilirsiniz.
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Aşõklar

Parametrik Profiller

Aşõklarõ modellemeden önce kullanacağõnõz profili seçmeniz gerekmektedir. Bu eğitimde
sactan imal bir şekil kullanalõm. Her ne kadar �profil veri tabanõnda� sacdan imal şekiller
mevcut değilse de; Beam Properties diyalog kutusundaki profil özellikleri yazõ kutularõnõ
kullanarak parametrik bir profil tarif edebilirsiniz. Bu işlemi ekran menüsünden Help ->
Contents -> Modeling -> Appendixes -> Parametrik profiles sõrasõnõ takip ederek
yapabilirsiniz. Şimdi ekranda mevcut parametrik profilleri gösteren bir yardõm ekranõnõ
görebilirsiniz. Aşağõ kayõp ZZh-s-t1*b1-t2*b2 etiketli olanõnõ seçin.

 Parametrik profilleri girmek için kullanõlan format; isimlendirme için büyük harfler, gerekli
ilave bilgiler için küçük harfler ve numaralar kullanmak biçimindedir.

Profil veri tabanõna profil eklemek için:

İstenilen şekli profil veri tabanõna eklemenin bir başka yolu da vardõr.
Select File -> Database -> Profiles -> Modify...
Çekme Type menüsünden aşağõdaki şekilde gösterilen Z stilini seçin ve kesit özelliklerini gösterildiği gibi
doldurun.
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Dikkat: girdi ve csnr kutularõnõn 1�e eşit olmasõna ve cstype�in Default�e ayarlõ olmasõna dikkat edin.
(csnr = kesit numarasõ)
Profil isminin altõndaki Add tuşuna basõn.

OK tõklayõn ve sonra Save Database, To Working Directory seçeneğini seçerek tekrar OK tuşuna
tõklayõn.

Aşõklar eklemek
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Kiriş ikonu üzerine çift tõklayõn.

Kiriş özellikleri (Beam properties) diyalog kutusundaki �profil� alanõnõ ZZ200-2-26*74-26*66 yazarak
doldurun (bir yandan gerekli şekli profil veri tabanõna eklerken, diğer yandan veri tabanõndaki Z profilini
kiriş özellikleri diyalog kutusuna getirmek için Select... tuşunu kullanõn.). OK tuşuna basõp aşõklarõ
modellemeye başlayõn.

Binanõn tepesine (B aks çizgisine en yakõn yere) 1 ve 2 no�lu aks çizgileri arasõna bir aşõk girin. Bu
aşõk�õn konumunun ve yönünün doğru olduğundan emin olmak için; 1 no�lu akstaki yan görünüşü
inceleyin.

Şimdide aşõklarõn sadece tepe sõrasõnõ tamamlayõn. (Aks 2�den 3�e, 3�ten 4�e ve 4�ten 5�e)

Aşõk ucunun çatõ kirişine bağlanmasõ

Makronun 8. sayfasõndaki Colled Rolled Sleeved macro (2) sunu kullanarak uç aşõklarõ aks 1�in
üzerindeki çatõ kirişine bağlayõn. Bu işlemde önce çatõ kirişini sonra aşõğõ seçin.

Makroyu yazõn ve picture (resimli) seçenek üzerinde �Cut distance of purlin� alanõna 200değerini
ekleyin.

Cleat seçeneği üzerinde cleat profili olarak UNP 160 kullanõn.
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İstenen cõvata mesafelerini Bolts formu üzerinde tanõmlayabilirsiniz.

Geri kalan aşõklarõn bağlanmasõ

Şimdide 2 no�lu aks üzerindeki çatõ kirişlerini aşõklara bağlayõn. Bunu yaparken önce çatõ kirişini,
ardõndan iki aşõğõ seçin ve sonrada fare orta tuşuna basõn.

Resimli seçenekleri kullanarak bağlantõnõn kollumu- kolsuzmu veya kollarõnõn
delikli mi- deliksiz mi olacağõnõ belirleyebilirsiniz

Eğer üst üste binen bağlantõ oluşturmak istiyorsanõz (üst üste gelen sac(1) )
aşõklardan ikincisinin �rotation� değerini �below�a değiştirmelisiniz. Bunu yapmak
için ikinci aşõğõ (Aks 2�den 3�e) seçin ve �rotation� değerini �below�a değiştirin. Ve
son aşõk (Aks 4�ten 5�e giden) için de aynõsõnõ yapõn.

Kalan bağlantõlarõ da ekleyip sonra bu bir sõra aşõğõ aşağõya doğru 5 kez
kopyalayõn.
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Çakõşma kontrolü

Son olarak Clash check komutunu kullanarak model içinde çakõşan herhangi bir parça ve cõvatanõn
olup olmadõğõnõ kontrol edin. Çakõşma kontrol komutu; birbiri ile çakõşan bölümlerin olup olmadõğõnõ
kontrol eder ve eğer çakõşma varsa bu çakõşan kõsõmlarõ sarõ renkte aydõnlatarak gösterir. Çakõşma
kontrolü birden fazla nesne seçildiğinde de pop-up menü ile yapõlõr. Bunun için :

1. Kontrol etmek istediğiniz nesneyi seçin.

2. Tools (araçlar) menüsünden (veya pop-up) Clash check komutunu seçin.


