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Ders 2 � Eğitim 2

  İlk önce çizim(ler)i ve  aşağõdaki konularõnõ inceleyin.
•  Yeni bir model başlatmak
•  Üç boyutlu görünüş oluşturmak
•  Aks  çizgilerini  oluşturmak
•  Görünüşler oluşturmak (plan ve yan görünüşler)

Elemanlarõn girilmesi 2

Taban mesnet plakasõ detaylarõnõ oluşturmak 4

     Plakalar  4

    Nervür plakalarõ 4

    Delik delme 5

Taban mesnet plakasõ kullanõcõ detaylarõnõ oluşturmak 7

Tepe plakasõ birleşimlerinin program araçlarõ kullanõlarak oluşturulmasõ  8

Kirişe delikler açmak 9

   Çokgen kesim 9

   Kõsmi kesim 10



                                                                                                                      

Xsteel Eğitim Kursu                                                                                                               Ders 2  � Train 2  Modeli

Copyright Tekla Oyj 2000,  Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667   www.comp-engineering.com                     Page 2-2

CCCOOOMMMPPPUUUTTTEEERRRSSS   &&&
EEENNNGGGIIINNNEEEEEERRRIIINNNGGG



                                                                                                                      

Xsteel Eğitim Kursu                                                                                                               Ders 2  � Train 2  Modeli

Copyright Tekla Oyj 2000,  Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667   www.comp-engineering.com                     Page 2-3

CCCOOOMMMPPPUUUTTTEEERRRSSS   &&&
EEENNNGGGIIINNNEEEEEERRRIIINNNGGG

Elemanlarõn Girilmesi

Kolonlarõ eğitim 2 çizimlerinde gösterildiği gibi girin (taban seviyesini �200 kotuna, üst başlõk seviyesini
ise 5100 kotuna ayarlayõn.)

Öncelikle B-1 aks kesişme noktasõndaki kolonun üst başlõk noktasõna , ardõndan  B-3  aks kesişme
noktasõndaki kolonun üst başlõk noktasõna tõklayarak B aksõ üzerinde bir kiriş oluşturun. 2 nolu  aks
üzerinde bir kiriş oluşturmak için önce 2 nolu aks çizgisindeki yan görünüş üzerindeki A-5500 kesişme
noktasõnõ ardõndan da B-5500 kesişme noktasõnõ seçin.

Diğer bir alternatif ise her iki kirişi de +5.500 T.O.S. seviyesine yerleştirip sonrada B aks çizgisindeki
kirişi, kirişe ait �position in depth� bölgesine 400 yazarak aşağõ düşürmektir.

2 nolu  aks üzerindeki kirişe ait konsolu, bu elemanõn Beam Properties diyalog kutusundaki �Move
End1� ve �Move End 2� değerlerini ayarlayarak kontrol edebilirsiniz.
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Tepe plakasõna ait detaylarõ, programõn ara yüzlerini kullanarak oluşturmak

Plaka

RL �0.200 kotunda  oluşturulmuş plan görünüşünü kullanarak, biri A-2 aks kesişme noktasõndan  +300
mm uzakta, diğeri de aynõ noktadan  -300 mm uzakta Y yönünde iki nokta oluşturun. Bu noktalar taban
mesnet plakasõnõn başlangõç ve bitiş noktalarõdõr. Kiriş özellikleri (Beam Properties) diyalog kutusunu
kullanarak taban plakasõ profilini �PLT25*300� (PL25*300) olarak girin. Profil ismini de �PLATE� olarak
değiştirin. Malzeme olarak mesela S235JR kullanõn. Apply tuşuna basõn ve ardõndan taban plakasõnõn
önce başlangõç sonrada bitim noktasõna tõklayõn.
Şimdi de taban plakasõnõ 90 derece döndürmemiz gerekecek. Bunun için �Rotation� õ �Top� tan �Front�a
değiştirin. Sonrada taban mesnet plakasõnõn alt yüzünün RL �2.00 kotunda olduğundan emin olmak için
Beam Properties formunda bulunan ve konum (Position) bildiren �Depth� kutusundaki değeri �Behinde�
dan �Front� a değiştirin.

Şimdi de kolonumuzun taban plakasõ üzerine tam oturmasõ için budanmasõ gerekmektedir. Bu amaçla
sol taraftaki menüden �fitting� komutunu kullanarak kolonun alt kõsmõnõ kesip kõsaltõn.
Komutu başlatarak önce kolonu ardõndan da taban mesnet plakasõnõn üst kenarõ boyunca bulunan iki
noktayõ seçin.

Nervür plakaları

Nervür plakasõnõ oluşturmak için öncelikle 2 no lu akstaki yan görünüş üzerinde bu plaka için gerekli
noktalarõ düzenleyip yerleştirin. Daha sonra Contour Plate makrosunu kullanõp yerleştirilen noktalarõn
her birini sõrasõ ile seçerek bu plakayõ oluşturun.

PLATE

PL10

S235JR
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Kaynak makrosunu kullanarak nervür plakasõnõ kolona kaynaklayõn.
Sonrada taban plakasõnõ kolona kaynaklayõn.

Dikkat:  Doğru bir çizim elde etmek için kaynak sõrasõnõ doğru girmek oldukça önemlidir. Önce ana
parçalarõ sonra da tali parçalarõ seçerek işlemleri uygulayõn.

İkinci bir kez nervür plakasõ oluşturmaktan kurtulmak için ayna tutma (simetriğini almak da denebilir)
özelliğini kullanarak kolonun diğer tarafõna da bir plaka yerleştirelim.

 2 No�lu  akstaki yan görünüş üzerinde çalõşõrken çalõşma düzlemini aktif görüntü düzlemine taşõyõn.
Bunun için ekranõn üst kõsmõndaki Set Workplane to View Plane  ikonuna tõklayõn ve 2 nolu  akstaki
yan görünüşü seçin.

Nervür plakasõnõ seçip aktif hale getirdikten sonra şimdide ekranõn üst kõsmõndaki Copy –Mirror tuşuna
basõn.

Şimdi de kolonun merkez çizgisi üzerindeki iki noktayõ düşey olarak seçin ve Copy/Mirror diyalog kutusu
üzerindeki Copy tuşuna tõklayõn.

Dikkat: Ayna komutu seçilen parçalarõn, çalõşma düzlemini dikine kesen ve belirtilen çizgiden geçen bir
düzleme göre simetriğini alõr. Nervürlerin simetriğini almanõn diğer bir yolu ise üç boyutlu görünüşte
çalõşma düzlemini plan görünüş düzlemine ayarlamadan bazõ noktalarõ mesala A-1 ve A-3 noktalarõnõ
seçmek olabilir.

Dikkat: Kaynaklar da nervür plakalarõ ile beraber otomatik olarak kopyalanõr.

Delikler Eklemek

Son olarak da taban mesnet plakasõnõn deliklerini delmemiz gerekiyor.

Ekranõn üst kõsmõndaki  Set Workplane to View Plane  ikonunu kullanarak çalõşma düzlemini tekrardan
üç boyutlu görünüşe geri taşõyõn.

Plan görünüş üzerinde RL -0.200 kotunda 2 no�lu aks çizgisi  boyunca, tercihen taban mesnet
plakasõnõn kenarlarõndan 50 mm içerde kalacak şekilde iki nokta oluşturun. İlk ve son cõvatalar buradan
geçecektir.
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Bolt makrosunu kullanarak diyalog kutusunu aşağõdaki gibi tamamlayõn.

Bu ayarlarõ uygulayõn, taban mesnet plakasõnõ seçin ve sonra fare orta tuşuna basõn.

Şimdi de henüz oluşturulmuş bu noktalardan önce birini sonra da diğerini  seçin.
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Taban Mesnet Plakasõ Kullanõcõ Detaylarõnõ Oluşturmak

Az önce program ara yüzlerini kullanarak oluşturduğumuz bu taban mesnet plakasõ detaylarõnõ diğer
kolonlarda da kullanabileceğimizden, bu birleşimi kullanõcõ detaylarõna ekleyebiliriz. Xsteel hem kullanõcõ
düğüm noktasõ hem de kullanõcõ detayõ oluşturabilir. Kullanõcõ düğüm  noktasõ esasen; kullanõcõ
tarafõndan, programõn ara yüzleri kullanõlarak iki eleman arasõnda oluşturulmuş bir bağlantõ demektir.
Bunun yanõnda kullanõcõ detayõ; bir elemana tutturulmuş bir detayõ anlatõr. Örneğin; taban mesnet
plakasõ, kesme pimleri, v.s..

Bir kullanõcõ detayõ oluşturmak için ilk olarak detayõn tüm parçalarõnõ seçmiş olmalõsõnõz. Mesela; taban
mesnet plakasõ, kaynaklar, nervür plakalarõ, cõvatalar ve kesikler.

Çekme Detailing menüsünden Create detail�i seçin.

Userjoint Properties (kullanõcõ detayõ özellikleri) diyalog kutusundaki isim alanõna �Baseplate� yazõn.

Taban mesnet plakasõ X-Y düzlemi üzerinde iken düğüm noktasõ yönünü +X olarak değiştirin.

Dikkat: Eğer taban plakasõ düşeyde ise (alõn plakasõ gibi0), taban mesnet plakasõ Z düzleminde
olacağõndan siz de detay için +Z yönünü kullanacaksõnõz.

Pozisyon tipini collision plane (çarpõşan düzlemler) olarak bõrakarak önce Apply tuşuna sonrada OK�e
basõn.   

Ana parçayõ (kolonu) seçin ve sonra taban mesnet plakasõnõn üzerine basacağõ noktayõ seçin (Bu nokta,
RL -0.200  kotunda, kolonun aks çizgisi üzerine denk gelen noktadõr.)

Bu detayõ şimdi diğer kolonlarda da kullanabilirsiniz. Bunun için sõrasõyla User Joint ikonunu, ardõndan
Baseplate kullanõcõ düğüm noktasõnõ, sonra kolonun kendisini ve nihayet taban mesnet plakasõnõn tam
alt yüzündeki noktayõ seçin.

Taban mesnet plakasõ detayõnõ 90 derece döndürmek için (B aks çizgisi  üzerindeki kolonlar için)
Userjoint sembolü üzerine çift tõklayõp düğüm noktasõ yönünü +Y  olarak değiştirin.   
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Tepe plakasõ Bağlantõsõnõ program ara yüzlerini  kullanarak Oluşturmak

Program ara yüzlerini kullanarak tepe plakasõ oluşturma işlemi, taban plakasõ için yapõlanõn aynõsõdõr.

Tavsiye:  İki tepe plakasõ ve bunlarõn cõvata grubuna ait noktalarõ düzenlemek için RL5088 kotunda bir
plan görünüş oluşturabilirsiniz. Bir sonraki tepe plakasõnõ oluşturmak için,  position altõndaki �depth�
ayarõnõ  front�a değiştirin. Bir diğer tepe plakasõnõ da; aynõ ayarõ  Top� a değiştirerek  oluşturun.

Tavsiye: Cõvata ayarlarõnõ uyguladõktan sonra cõvata konacak kõsõmlarõ seçmeniz istenecektir. Üç
boyutlu görünüşte alt plakayõ seçin ve sonra tekrar �cõvata konacak kõsmõ seçin� ( pick part to be bolted)
uyarõsõnõ aldõğõnõzda üst plakayõ seçin. �Diğer kõsõmlarõ seçin� komutunu aldõğõnõzda fare orta tuşuna
basarak seçimlerinizi girin.
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Kirişe Delikler Açmak

Çokgen Kesim

Kirişin sol alt köşesine bir kertik açmak için Polygoncut komutunu kullanacağõz. Kirişin konsol yapan
kõsmõnõ yakõnlaştõrõn (A2 Aksõnõn yakõnõnõ).

İlk iş olarak, noktalarõ aşağõda gösterildiği gibi oluşturun :

Dikkat: Noktalar çelik malzemenin dõşõna doğru taşõrõlõrlar. Eğer noktalar çelik malzemenin köşesine
denk gelecek şekilde oluşturulursa, kesim sonrasõnda, kesilen köşeler boyunca ince bir malzeme kalõr.
Çünkü Xsteel böyle bir durumda bizim malzemeyi kertmek istediğimizi değil delmek  istediğimizi
zannedebilir.

 Polygoncut ikonuna basõn, kirişe tõklayõp sonra yukarõsõnda oluşturulmuş noktalarõ seçin.

Sonra kirişin yaklaşõk ortasõna doğru taşõyarak dikdörtgen bir çokgen kesme bölgesi oluşturun. Kirişin
gövdesinde de bir delik açmak için aynõ işlemi tekrarlayõn (2 no�lu Akstaki yan  görünüşü inceleyin).

 Dikkat: Poligon kesimin etkilerini görebilmek için üç boyutlu görünüş  ve yan görünüşler için görüntü
özellikleri ekranõnõ �Exact�a ayarlamanõz gerekecektir.
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Kõsmi Kesme İşlemi

Kirişin üzerine yuvarlak bir delik açmak için Partcut komutunu kullanacağõz.

Öncelikle 2 no�lu akstan geçen düşey düzlem üzerinde, çap 200�lük bir profilin merkezini temsil eden bir
nokta oluşturun.

Bu noktayõ önce negatif  X yönünde 200mm sonrada pozitif  X yönünde 200mm kadar uzağa
kopyalayõn.

Beam Properties diyalog kutusunu kullanarak profil için D200 girin. Bunu yaparken de düzlem (plane) ile
derinlik (depth) konumlarõnõn �Middle�e ayarlanmõş olduğundan emin olun.

2 no�lu aks çizgisi nin her iki yanõnda oluşturulan iki noktayõ seçerek profili girin. Bu işlem girdiğiniz
elemanõn kiriş gövdesini delerek karşõya geçmesini sağlayacaktõr.

Bu elemanõn çevresini kesmek için Create partcut  ikonuna basõn ve kirişi seçerek D200 (çap 200)
profil üzerine tõklayõn.

Şimdi D200 profilini iptal edin. Ardõndan mavi renkte kõsmi bir kesik bõrakacaktõr.

Bu işlemi diğer dikdörtgen kõsmi kesme işlemi için de tekrarlayõn, fakat bu kez 45 derece döndürülmüş
PLT 200*200 profilini kullanõn. Bu döndürme işlemi, elemanõn  kiriş özellikleri diyalog kutusundaki
�rotation� alanõna 45 yazõlarak gerçekleştirilebilir.


