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Xsteel Egitim Kursu

Ders4 —Train4 Modeli

Ders 4 - Egitim 4

ik dnce cizim(ler)i ve asagidaki konular inceleyin

*  Yeni bir model baglatmak

«  Uc boyutlu gdriinis olusturmak

*  Aks gizgileri olugturmak

. Goériinis olusturmak (Ug boyutlu, Plan ve Yan gériinisler)

Hopper Duvarlarini Girmek

Hopper flang!
Hopper flangi igin galisma noktalari olusturmak
Flans giriimesi

Hopper flang’a delik delmek
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Hopper Duvarlarinin Girilmesi

RL + 2.400 ve RL 0.000 kotundaki plan gérunusleri alt alta veya yan yana gelecek sekilde ekrana
yerlestirip t¢ boyutlu gérinUst de ekranin sol Ust kdsesine koyun.

Contour Plate makrosunu kullanarak RL+2.400 kotundaki plan gortinUste yer alan A-1 ve A-4 aks
kesisim noktalarini segin. Sonrada RL 0.000 kotundaki plan gorinisi Gzerindeki B-3 ve B-2 aks kesisim
noktalarini segin. Simdi tekrar RL +2.400 kotundaki plan gorinUste yer alan A-1 aks kesisim noktasini
segerek hopper duvarini tamamlayin.

Bu islemi diger g duvar igin de tekrarlayin.

RL +2.400 kotu plan gértintsiinde yer alan D-1 aks kesisim noktasini yakinlastirin ve duvarlarin
‘middle” Uzerine temellendirildigi igin Ust Uste bindigine ( i¢ icice gegtigine) dikkat edin. Duvarlardan
birinin Ustlne ¢ift tiklayin ( EGer Chamfer Properties diyalog kutusunu agik tutuyorsaniz tig boyutlu
gorunus Uzerinde de duvarlara ift tiklamaniz gerekebilir.) ve Depth degerini “middle” dan “behind’a
gevirerek konumu ayarlayin.

Bu islemi diger g duvar igin de tekrarlayin.

Dikkat: bazi gériiniislerde hopper duvarlarindan bir kismi gériinmeyebilir. Bu, plakalarin ebatlarindan
kaynaklanir. Plan ve yan gdriiniislerin alt ve (st derinliklerini 500°’den 3000°e degistirmeniz gerekecektir.
Dikkat:eger plaka profillerinde PL veya PLT yerine FLT én ekini kullanmak istiyorsaniz

....|countries|???|profil|profitab.inp dosyasina, PLT satirina benzer bir FLT satiri ekleyebilirsiniz.
Buradaki ??? (ilkeye kullanici ortamini temsil eder. (euro, uk,usimp, aus gibi)
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Hopper flang

Hopper flans icin calisma noktalari olusturmak

Noktalari, B aksindaki yan gérinus Uzerinde, hopper duvarinin dis kenarlarinin +400 kotu ile kesistigi
yere koyun.

Place point
here

Bu islemi hem sol hem de sag kenarlar igin yapin.
Bu islemi C, 2 ve3 akslari Uzerindeki yan gorinUslerde de yapin.

RL +0.400 kotundaki plan gériinise bakin, burada az dnce olusturulan noktalari sari garpilar seklinde
goreceksiniz.
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Create line line intersection point command komutunu kullanarak kdse noktalari olusturun. Once bir
-}{ yuzdeki noktalardan ikisini secin sonrada komsu yUzlerden birinden iki nokta segin.

Construct these
corner points

Flans girilmesi

Simdi Beam Properties diyalog kutusunu kullanarak flanslari girin.

Y

Hopper flanslara delikler delmek

Programin kendi ara yuzleri ile hazirlanan civata makrosunu kullanarak gosterilen delikleri ilave edin.
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