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Ders 5 � Train 1  Güncelleme

İlk önce  Train 1   Modelini açõn

Merdiven için gerektiği sayõda nokta ve görünüşler oluşturulmasõ

Merdiven kirişlerinin girilmesi

Basamaklar için noktalar oluşturmak

Basamaklarõ girin, kaynaklayõn ve sonrada kopyalayõp çoğaltõn
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Merdivenler için gerektikçe noktalar ve görünüşler oluşturun

3200 kotundaki plan görünüşündeki  A ve 2 akslarõ kesişim noktalarõnõ yakõnlaştõrõn. Create Extension
Point ikonuna çift tõklayõn. �2000 �900 değerlerini girin. Apply�a basõn ve önce A3 aks kesişim noktasõnõ
ardõndan A2 kesişim noktasõnõ seçin.

Create Parallel Points ikonuna çift tõklayõn ve değeri 1200�e ayarlayõn. Az önce oluşturduğunuz iki
noktadan önce sağdakini ve sonra soldakini seçin.

Az önce oluşturduğunuz noktalarõ kullanarak ve aşağõda oklarla gösterilen yönleri dikkate alarak her
merdiven kirişi için bir yan görünüş oluşturun.

Şimdide merdiven sahanlõğõ için noktalar oluşturun.

 Diğer bir merdiven kirişi görünüşü üzerinde çalõşõrken bu kirişin tepesindeki noktanõn soluna doğru bir nokta
öteleyin (mesafe önemli değil), sonra saatin tersi yönünde 40 derece açõ ile bir nokta oluşturun.
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Şimdi Create line line intersection point  komutunu kullanarak, merdiven kirişinin tepesinde 40 derece açõ
ile duran iki nokta arasõndaki ve RL 0.0 kotundaki yatay aks üzerindeki iki nokta arasõndaki kesişimleri
bulun. Bu işlem, sol tarafta; merdiven kirişinin alt ucundaki noktayõ temsil eden bir nokta oluşturacaktõr.

Yukarõdaki nokta oluşturma işlemini ikinci merdiven kirişi için de tekrarlayõn veya eğer istiyorsanõz, bu işlemi;
yeni oluşturulan noktayõ diğer merdiven kirişine ait  görünüş üzerine kopyalayarak da gerçekleştirebilirsiniz.
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Merdiven kirişleri girilmesi

Şimdide merdiven kirişleri ve sahanlõk elemanlarõnõ girin (uygun U profillerini seçin) bunu yaparken
elemanlarõn doğru yere bastõğõna ve yönlerinin doğru olmasõna dikkat edin. bu elemanlarõn yerlerinin
doğruluğunu plan görünüşü üzerinde kontrol etmelisiniz.

Dikkat: U profillerini girerken yanlõş yönde girdiyseniz sakõn rotasyon değerini �below�a değiştirerek
düzeltmeye çalõşmayõn. Tüm yatay elemanlarõn rotasyon değerlerinin �top�a ayarlanmõş olmasõ gerekir  aksi
takdirde çizimlerde hepsi baş aşağõ detaylandõrõlõrlar .Bir U profilinin doğru yönde bastõğõndan emin olmak
için elemanlarõ soldan sağa girmek yerine sağdan sola girin.

Elemanlarõ girdikten hemen sonra merdiven kirişlerinin altõnõ Train 1 Update çizimi üzerindeki �Detail 1� de
gösterildiği gibi Line Cut komutunu kullanarak kesin.

Sonrada Fitting komutunu kullanarak merdiven kiriş başlõklarõnõ sahanlõk elemanlarõna tutturun. İlk önce
Fitting komut ikonuna tõklayõn, ardõndan hem sahanlõk hem de merdiven kiriş elemanlarõnõ seçim çerçevesi
içine alõp iki noktayõ aşağõdaki gibi seçin.

Şimdide merdiven kirişlerini sahanlõk elemanlarõna kaynaklayõn.

Sahanlõk elemanlarõnõ ana yapõya birleştirmek için makrolarõn altõncõ sayfasõndaki Shear Plate Simple (146)
makrosunu kullanõn.
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Basamaklar için noktalar oluşturun

Basamak için aşağõda gösterildiği gibi üç nokta oluşturun ve sonra merdiven kirişinin üst kõsmõna bir sonraki
basamağõn başlayacağõ yere gelecek şekilde bir nokta ilave edin.
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Basamaklarõ girin, kaynaklayõn ve kopyalayõp çoğaltõn

Create Holded Plate(bükümlü plaka oluştur)  komutunu kullanõp Folded Plate diyalog kutusunu
tamamlayõn. Profil olarak FPL10*900 kullanõn.

Şimdi daha önce �bükülmüş plaka� için oluşturulan üç noktayõ takip ederek bir bükülmüş plaka girelim.
Sonrada şekli tamamlayõp işlemi bitirmek için son nokta olarak başlangõç noktasõnõ seçelim.

Basamaklarõn doğru yerde konumlandõrõlmasõ için Position in Plane ve Position Depth değerlerini
ayarlamanõz gerekmektedir.

Şimdi basamağõn doğru yerde olduğundan emin olmak için plan görünüşünü kontrol edelim.

Basamak doğru yere oturtuldu ise onu her iki merdiven kirişine de kaynaklayõn (kaynaklarken önce
merdiven kirişini sonra basamağõ seçin ve sonra diğer merdiven kirişi ve basamağõ ...) ve Copy- Translate
komutunu kullanarak basamaklarõ gereken sayõda kopyalayõn ve çoğaltõn.


