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Xsteel Egitim Kursu Ders 9 — Modelleme Ortami Araclari

Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

9. Ders modelleme ortaminda mevcut komut ve araglarin kullanimi ile ilgili bir derstir. Egitim modelini
tamamlama asamasina gelmemize ragmen bu araglardan bir goguna hala deginmedik fakat bunlar ¢ok
kullanigh modelleme araclaridir.

Faydali Modelleme Araglari ve Komutlar

insa cizgileri ve gemberleri
Yazdirma

Nc-dstv

Sihirbaz

iceri tasi / Génder

Veri tabanlari

Ornek alinacak DGN modelleri
DUgum noktasi ana gorinisleri
Kismi temel gorinusler
Calisma alaninin segilmesi
Kismi ilave

Proje dzellikleri

Asama numarasil

Modelden kopyalama

Poligon (cokgen) sekiller gizmek

Civata pargalarini yazdirma

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002 Tel: 0049 6406 73667 www.comp-engineering.com Page 9-1




2" TEKLA

o

Xsteel Egitim Kursu

Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

Filtre segimi
Anahtar segimi
Otomatik kaydetmek
Pozlandirma Ayarlan
Tercihler
Siniflandirma renkleri
Yiikle/Kaydet'in dnceden tanimhilari
Onceden tanimli “kayit” parametreleri
Onceden tanimli “yiikleme” parametreleri
Olgmek
Numaralan kaldiri se¢
ilk verilen markalar
Parga ve assemblilerin kargilagtiriimasi
Veri tabanini kontrol et ve diizelt
Veri tabanini kontrol et
Veri tabanini dizelt
islem raporunu goriintiile
Tuim ¢izimin iglem raporunu géruntule
Asemble aragtirmasi
Kaynakli pargalari aragtirmak

Yardim

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667 Sayfa 9-2




3%° TEKLA o

Xsteel Egitim Kursu Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

Konstruksiyon Cizgi ve Gemberleri

pdiolle

Konstriiksiyon ¢izgi ve gemberleri bir modelin geometrisini olugturmak igin kullanilabilirler. Model ierisindeki
noktalar segilerek olusturulurlar ve nokta segim araglarini kullanirken diger cizgiler gibi dnceliklere sahiptirler.
Ekran sol menustnde bunlara ait ikonlari bulabilirsiniz.

1. Construction lines segilen herhangi ti¢ boyutlu noktalar arasinda olusturulur.

2. Construction circles bir merkez nokta ve sonra gevre Uzerinde bir nokta secilerek olusturulur.

3. lIstenen gember gevresi iizerinde segilen 'lic nokta da ‘ii¢ nokta ile gember ingasi’ ni olusturur.

ikiz (Cift) Profil

Y

Ikiz profil ift kirigler olusturur. Profillerin tipi ve yénii Twin Profiles iletisim kutusundan tanimlanir.
Twin Profile ikonu sol ekran menUstndedir.

Bir baslangic birde bitis noktasina tiklamakla ikiz profil olusturulur.

Dikey Kirig

A

Dikey kiris araci ¢alisma diizlemine dik bir kiris olusturur. Ozellikleri ayarlamak igin ikonun Gizerine cift tiklayin
ve properties iletisim kutusunu agin.
Sol ekran menusUindeki ikona tiklayarak komutu baslatin.

Model icinde bir nokta segerek bir dikey kiris olusturun.

Yazdirmak

Print komutuna File menusindeki Print seceneginden girilir ve yazi dosyalarindan ¢ikti almak igin kullanilir.
Mesela Xsteelden bir rapor gibi.

Print iletisim kutusunu agmak igin Print komutunu secin ve Browse'u kullanarak cikti almak istediginiz
dosyayi bulmak igin g6z gezdirin.
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Nc Files

Bu komut mentlerden File->CNC->NC files yolu ile bulunabilir. Bu komut segilen tim pargalarin NC
(NUmerik kontrol) dosyalarini olusturmayi saglar. Bu dosyalar otomasyon ekipmanlarinin galistiriimasinda
kullanilir. Daha fazla bilgi igin bilgisayar ekran yardimi dosyalarini kullanabilirsiniz.

Sihirbaz

2

Sihirbaz kismi gizimlerin ve asemblilerin otomatik olarak Uretiminde kullanilir.
Wizard ikonuna tiklayip (Sol ekran mentsiinden) iletisim kutusunu agin.

Y& wWizard
Wizards I Advanced I

Auto Drawings

Metsec

kulti Drawings

Plate kulti Drawings With Lapout
Single Drawings

W ards

Show | ]
Execute | Cancel |

Wizard kullanarak gizimler olusturmak igin:

1. Model iginden gizimlerini istediginiz pargalari segin.

Dikkat: Olusturulan gizim disinda birakilacak kisimlarin segilip ayrilabilmesi i¢in Wizard igine
filtreleme segenegi yerlestirilmigtir.

2. Wizard iletisim kutusundan olusturmak istediginiz gizim tipi igin bir wizard ismi segin.

3. Cizimi olusturmak igin Execute digmesine basiniz.
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iceri tasima / Disan gonderme

import/export fonksiyonlar bir modele bilgi cagirma veya bir modelden bilgi gdndermeye yarar. import
ozelligi baska bir kaynaktan modelleri cagirmaya yarar. Bunun yaninda bagska bir bilgisayarda olusturulmus
¢izim dosyalarini dahi gagirabilir.

Export dzelligi ise baska bir modelde veya bilgisayarda kullaniimak Uzere calisilan modele ait bilgiler
gonderir.

import ve export ile ilgili daha fazla bilgi icin Xsteel kullanici kilavuzuna veya bilgisayar ekran yardimina
bagvurabilirsiniz.

Veri tabanlari

Database komutlari bir profilin, civatanin, malzemenin ve yazici veri tabaninin goruntilenmesi veya
yazdiriimasinda kullantlir.

ﬁ Profile database handling E
Filter: I Filter | — Current profile

_ type ID VI Czarea |355EI.EID
Profiles:
FHE1E50% 150710 ;I h |1EiIZI.EIEI weight |2?‘.EIIZI
BHSLS0*150712. 5 b IED.DD covert areaID.4E
PH21EOQO*1ECQ*1&
PHE160%20"5 z 800 i I‘I113.EID
|BHE160*80*%E . 3
DHS160*30*3 t g.00 1 I‘I3EI.EIEI
BH2150*20*10
DHS180%5 .3 T oo rads 560
BHZ120*2
PHS120%10 h Q.00 Iy |351.DD
BH2120*12_ &
PHS180*%16 b2 IDDD Al IEID2EI
PHE2120*120*%5_ 2
DHS 120+ 180+ 32 0.00 rady 3113
BHE1S0%180%10 2 oo o 000
BHS180*180%1Z2. & = g -
PHEl30*180%16 12 |2EI.EIEI ey n.on
BHEZ00*5_3
PHS=00%3 Fl zlope IEI.DEI cE IEI.EIEI
BHEZ00*10
BHSZ00%1Z_& cEhr |1 'I Add | Delete |
BH2ZO00*1&
BHSE00*100*5 LI cahype |Default ;I
|FEHS‘IEEI"8IJ*8

sdd | Update |  Delete |

OF.

Database iletisim kutusunda degerleri degistirerek veri tabanina bilinen nesneleri ekleyebilirsiniz.
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Basvurulacak DGN Modelleri

Referans modeller Xsteel iginde arka plan resmi olarak kullanilabilirler. Cagrilan referans modeller digmesi
aclk oldugu surece gortlebilirdir. Origin (baslangig) noktalar her model igin ayri ayri tarif edilebilir. Xsteel
Microstation DGN dosyalarini referans dosyalar olarak okuyabilir. Ayni anda birden gok referans model
acilabilir. Referans modeller Xsteel modelleri ile beraber kaydedilemediginden yiklenen her Xsteel modeli
icin her seferinde ayri ayri agiimalidir. Referans model Gizerinde nokta segmek mimkiin degildir; ancak
serbest noktalara tiklanarak yaklasik degerler elde edilebilir. Komuta baglamak igin Ust ekran mentsiinden
File->Reference...i segin.

Baslica Dugum Noktasi Gorlinigleri

Bu komut segilen digim noktasina ait dort gortnus olusturur. Calisma alani her yonde 1 metreye ayarlanir.
DUgum noktasi temel goriindsleri her zaman tim nesneleri gortntiler ve glincel gérinti dzellikleri ayarlarina
da bagli degildir. Kisimlar, civatalar ve delikler gercek modlarinda gorinttlenir. Komutu baslatmak igin ya
ekran menUsunden sirasiyla View->Create view->Joint basic views segip ardindan digim noktasi
semboliini segin yada 6nce digim noktasi semboliini segip ardindan fare sag tusunu tiklayarak hizli
menuden ilgili komutu segin. Bununla birlikte fare sag tusuna tiklayip hizli mentden Create view-> Basic
view komutunu segerek birkag diiglim noktasinin baglica gorinuslerinin alinabilecegi bir perspektif gortinis
almak da mimkunddr.
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Parga Temel Gorunusleri

Bu komut segilen parganin dért temel gériiniistinii verir. (On, iist, ug ve perspektif gériiniisler) glincel goriintii
ozellikleri kullanilir. Caligma alani segilen kismin gevresinde olusturulur.

Komutu calistirmak igin ya ekran menistinden View->Create view->Part basic views'i se¢in yada fare sag
tusuna tiklayip hizli meniden ilgili komutu segin.

Ayni zamanda fare sag tusuna tiklayip hizl mentden Create view->Basic view komutunu segerek segili
birkac parcanin temel perspektif gorinuglerini elde etmek de mimkinddr.
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Caligma Alaninin Segilmesi

Calisma alani; modelin gorUlebilir par¢asini tanimlar.

Dikkat: Goruntl Ozellikleri ayni zamanda gorilebilirligi etkiler. (Ekran yardimi boliminden goruntd
ozelliklerini inceleyin.) Calisma alani ekranda yesil kesik ¢izgilerden olusan bir dikdortgenle ifade edilir.

Pick work area komutu, modelden iki nokta segerek ¢alisma alaninin sinirlarini belirlemeye yarar. Calisma
alanini sinirflamak model Uzerinde duzenlemeler yaparken hizi arttirir ve goruntd yenileme isini suratlendirir.
Bu komut dzellikle genis gapli modellerle galisilirken oldukga belirgin bir fayda saglar. Fit work area komutu
ise ¢alisma alaninin genisletimesinde kullanilir. Komutlardan her ikiside 6nce View segilerek sonrada ekran
menusunden komut segilerek baslatilir.
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Xsteel Egitim Kursu

Parca Eklemek

Partadd komutu tali bir par¢anin ana parganin bir pargasi haline getirilmesini saglar. Partadd islemi gergeklestirilir
gergeklestirilmez eklenen parganin tanimi da silinir.

Partadd komutuyla olusturulan kombinasyon sadece tek bir isaret alir. Eklenmis parcalar magneta renktedir.

Partadd islemi prefabrike elemanlarin is yerine vardiginda ana elemana birlestiriimesi gereken durumlarda
kullanilabilir. Bu komutu ekran menusundeki Detailing altindan bulabilirsiniz.

Proje Ozellikleri

Proje dzellikleri kutusu Proje numarasi, adi, ingaatci firma v.b. gibi alanlardan olusur. Bu alanlar bir gizim

sablonuna eklenebilir. Bu alanlar igin dnceden tanimlanmig degerler ...\system \standart .prf'den
degistirilebilir. Project properties ekran menUstndeki Properties altindan bulabilirsiniz.

Faz Numarasi

Bu iletisim kutusu mevcut nesnelerin faz'larinda degisiklik yapmak igin kullanilir.

Phase number iletisim kutusunu agmak igin Properties -> Phase number'| segin.
Bir nesnenin faz numarasi Inquire object iletisim kutusunda gosterilir.

'ﬁ Inquire object [_ (O] =]
Id: I'IEIE Tupe: |2 Agzzembly phasze: I'I Part phaze: I'I
Part S
x hd = id —
Start point o242 -17.1 o.o 100
End point 3382 2085 o.o0 10l
Top lewvel 440._0
Part pos rmamher oomSl
Azzembly pos nmuanber @ B-S1
Profile : PLT40*&00
h bk = t ¥ =34 e
s00._0 40._0 40.0 40.0 a.n a.n .0
s00. 0 400 40.0 40.0 .0
b4 A =
Center of grawity -0 144 4Z0
MNet Length 24223
Zross Length Z49z 3
Waight a.a
Area 2.2 L
More:
Bhorten . o.ad
SP_THREAD - lan LI
oK
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Ayni asamblede bulunan pargalar ayni faz numarasina sahiptirler. Eger bir digim noktasi farkli fazlardaki
parcalari birlestiriyorsa digim noktasinin pargalari farkli asamble fazlarina bolunadr. Bir digim noktasinin

parcalarl bagh bulunduklari ana parganin faz numarasi ile gosterilirler. Bir asamblenin faz numarasi
asambledeki ana parganin faz numarasi ile aynidir.

-

Fhase 1 e
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Modelden Kopyalama

Edit->Copy->From model komutu bir bagka modelin 6zel fazlarindan nesneler kopyalar. Bu komut bir model
Uzerinde birden fazla kisinin ¢alistigi durumlarda kullanilabilir.

8 Copy from model E3
Filter |c:'\><steel_h-10dels\
Directories Model directories
oheistes] Modelzh. hiohhij

c:hsteel_Modelsh..

Selection ||::"-.‘P<steel_h-1 odelshhohhoijaa
Fhaze numbers I?
Copy | Cancel |

Copy from model iletisim kutusu yeni modele kopyalanacak model ve fazlari tanimlamaya yarar. Bu kutu
Open model iletisim kutusuna gok benzer.

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667 Sayfa 9-10




3%° TEKLA o
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Poligon (Cokgen ) Sekli Cizme

Bu komut bir contour plate veya bir polybeam (cok koseli kirig)'in seklini degistirmekte kullanilir. Mevcut bir
contour plate seklini degistirmek igin:

Mevcut cokgenin kdselerini seg (1)

Yeni poligonun kose pozisyonlarini seg (2,3)
Bir diger mevcut poligon kdsesi se¢ (4)
Ayrilacak koseyi tikla (5)

1 2 )

Poligon seklini modifiye etmek igin drag (surtkle) ve drop (birak)'i kullanmakda mumkuindur:

Ayarlar (Setup) menusiunden Drag and drop komutunu segin (veya D kisa yol tusunu kullanin)

Kose kesisim noktasini harekete gegirmek icin poligon koselerini (1) segin.

Aktif haldeki Kdse kesisim noktasini secip fare sag tusunu basili tutarak Kose kesisim noktasini yeni
pozisyonuna taslyin sonrada tusu serbest birakin.

e
2
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Civata Pargalarinin Gizimi

Bu komut civatalari veya civata gruplariyla birlestirilmis parcalari ekler veya ¢ikarir. Civata boyu otomatik
olarak ayarlanir.

1. Ekran menisinden Edit->Bolt parts’i segin.
2. Bir civata grubu segin. Segilen kisimlar parlayacaktir.
3. Birlestirilecek kisimlari segin. Fare orta tusuna basarak segilenleri girin.

2 .2 2 |
|: "
N "
" h
- 1 bt |
I :I = Artan civata
:l ——— |: boyu
|: r /
t 1
I :I
Iy 1
I b h et
o P
Birlegtirilen Birlestirilen
parcalar parcgalar

Select Filter

| Iplate_filter - | 2'—» ‘
. mam

Bu komut modeldeki segilebilir nesneleri belirlemede kullanilir. Select (Segim) dzelligi ayni zamanda select
switches (Se¢im dugmeleri) ile de kontrol edilebilir. (Select switches (Secim digmeleri) ile ilgili bolimU
inceleyin.) iletisim kutusunu agmak igin ya ikon tzerine ¢ift tiklayin veya sirasiyla Setup->Select filter’i
segin.

Dikkat: Bir nesnenin segilebilmesi igin gorulebilir olmasi gerekir. Gorilemeyen nesneler gorint filtreleri ile
filtre edilemez ve segilemez.
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Y& Select filter

' ||:|Iate_filter ;I Save asl Iplate_filter

Mumnbers Partz |Eu:unneu:tiu:uns Ilzer attributesl

Filter by Mot Filter string

Part

[T Hame |

[T Class | |

W Profile - [PLTFLTPC

[ aterial | |
-
I

[~ Finish |
IS econdary =]

[T Secondary / Main parts

ok Apply LCancel |

Daha 6nceden tanimlanmis filtreleri ara¢ gubugundaki asadi agilir meniden dogrudan segebilirsiniz. Daha
onceden tanimlanmus filtreleri segmenin diger bir yolu da
Select filter iletisim kutusundan Load’t OK’lemektir.

Filtreleme anahtarlari yazi alanlarindan da girilebilir. Filtreleme anahtari bir model igerisinde bir pargay!
tanimlamak icin kullanilan kapsamli tariflerdir. Ornegin bir IPE 300 profili igin IPE300 yazmaniz gerekir, ipe
300 yanlis olur. Filtreleme 6zelligi filtering etiketi onindeki kontrol kutucugu isaretlendiginde devreye girer.
Not kutusu isaretlendiginde ise kapsamli filtreleme devreye girer. Bir filtre alanina birden fazla anahtar
girilebilir ve birden fazla filtre uygulanabilir. Filtreleme anahtarlari profil ismi IPE 300 gibi tam bir dizin olarak
temsil edilebilirler. Bunun yaninda tamamlanmamis bir dizin de olabilir. Mesela Profile alanina IPE*
girildiginde IPE ile baslayan ttim profiller segilebilir hale gelir. Eger bir coklu anahtar kullanilacak ise 0 zaman
dizinler bosluklarla ayriimalidir. (IPE* HE¥)
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Sec¢im Anahtarlan

Surekli gorulebilir iki grup segim dugmesi vardir ; Secim digmeleri ve yakalama ayarlari. (Filtreyi segin
Select filter bir dnceki bolimde anlatiimistir.)

Select (Segim) Xsteelin 6nceden tanimli fonksiyondur. Sol tist kdsedeki Cursor arrow fare imleci basili ise
program segim modundadir.

Any objects Parts  Welds Views Single bolts  Joint objects

Selact switches

BOERCE

g oo
oo o
™,

=
|-\‘ Istandard j i

Joints  Points  Cuts and fitings Bolts Model objects  Select filter

Select switches segme digmeleri hangi nesne tiplerinin segilebilecegini tanimlamada kullanilir. Nesneler,
karsilik gelen digmeye basilirsa segilebilir. Select model objects ve Select joint objects digmeleri
hiyerarside Ust seviyelerdedir ve hangi nesne tipinin segilecegini tanimlarlar

. Modify (degisiklik yap), remove (ayir) ve copy (kopya) gibi Xsteefl'e ait tim komutlar, nokta, parga ve
pencere gibi segilen parcalari etkiler. Bir nesne segildiginde parlar ve bir pencere segildiginde de kirmizi bir
cizgi ile gevrelenir.

Dikkat: Komutlarin iptali igin fare sag tusu ile hizli mendiyii agin ve Interrupt’i se¢in. Komutlar ayni zamanda
ESC tusu veya Cursor ikonuyla da iptal edilebilir.

B
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Otomatik Kayit

Bu komut otomatik kayt araliklarini belirler. Modelleme fonksiyonlari ve interaktif ¢izim olusturma ile otomatik
Gizim icin ayri ayri ve farkli zaman araliklari tanimlanabilir. Modelleme ve interaktif gizim olusturma islemleri
icin belirlenen zaman araligi; her iki kayit arasinda gereken menu komut sayisi kadardir. Model ve Drawing
onlndeki kontrol kutucugundaki isaret Autosave 6zelliginin segili fonksiyon igin aktif olup olmadigini kontrol
eder. Setup->Autosave ...i secerek bu iletisim kutusunu agin.

Y& Autozave properties

Autozave interval
v Maodel

¥ Drawing |'I 5

ok | Apply | LCancel

Numaralama Ayarlari

Numbering setup iletisim kutusu modeldeki pargalarin nasil numaralandigini kontol eder. Numbering setup
iletisim kutusunu Setup->Numbering...

%8 Mumbering zetup E3
— Dptiohz — Compare
[~ Benumber all ¥ Holes
[~ Re-uze old numbers ¥ Part name
[~ Check for standard parts [ Azzembly orientation
ey Compare to ald Tolerance: |1 0
Muodified: |Eu:um|:uare bo old =]

ok | Apply | LCancel |

komutlarini segerek agin. Bu form; numaralama seceneklerini ve “oenzer pargalarin numaralandiriimasi” ile
ilgili olarak pargalarin nasil kargilastirildiklarini icerir. Numbering setup iletisim kutusu ile ilgili daha fazla
bilgi almak icin Xsteel yardim dosyalarina bagvurur.
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Tercihler

Preferences iletisim kutusu modelde kullanilacak bazi dnceden taniml degerleri ayarlamaya yarar. Setup-
>Preferences’i segerek Preferences iletisim kutusunu agin.

¥& Preferences
Murmbering
Position nurnber separator Iﬁ
Part rumber type |F'art nurmber ;I
Coefficients

Factor of bolt edge distance |'I A

Prafile names

Flate |F'L
Folded plate |FF'L
Jaints

Balt standard I?SEID
Fart material |5235JF|
Posz1:welded ta primary |'I am

Pogz2:welded to zecondary |2DEI'I

Poz3:looze parts |30EI'I

Poz4: azzembly looze parts |

Ok Apply | Canicel |

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667 Sayfa 9-16




3%° TEKLA o

Xsteel Egitim Kursu Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

Sinifa Gore Renklendirme

Asagi acilir Setup mentsiinden Color by class’| segmek modeldeki nesnelere renkler atar. Class, nesne
oOzellikleri iletisim kutusunda sayilardan olusan bir settir ve model i¢inde renklerle temsil edilir. Class atamasi;
nesne Uzerinde yapiimak istenen degisikliklerin daha hassas olabilmesi amaciyla nesnenin ileri bir tarifi
olarak da kabul edilebilir. Nesneler class araciligiyla filtre edilebilir veya segilebilir.

Asagida tablo class lar i¢in nelerin kullanilabilecegine iligkin tavsiyelerdir.

CLASS |RENK | KULLANILAN ELEMAN

1 beyaz | Koniler,6zel not konmus elemanlar( yani momentler,eksenel pargalar)

2 kirmizi | **KULLANMAYIN***

3 yesil Kirisler,asiklar,makaslar

4 mavi Cesitli(dugim noktalari,gevre 6lctileri,edilme halatlari,korkuluklar,v.s.) herhangi bir “bosluklu”
eleman.

) Cyan Gaprazlar (dusey veya yatay) ; merdiven basamaklari ; gémull pargalar.

6 Sar “**KULLANMAY IN***

7 Magenta | Kolonlar,direkler ve askilar

99 beyaz | Tim birlesim elemanlari igin standarttir.

KIRMIZI veya SARI kullaniimamasi tavsiye edilir. Cink bu renkler Xsteel tarafindan bazi islemler
yapilirken ilgili parcalarin tanimlanmasinda kullanilir. Ancak class’lari dilediginiz sekilde atayabilirsiniz.
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Tanimlanmiglan Yukle / Kaydet

Tanimlanmislan Kaydet

Bu komut ozellikler iletisim kutusundaki en gtincel ayarlari, iletisim kutusunun bir sonraki gagriliginda veya
baska bir oturumda kullanilmak uzere kaydeder. Normal olarak 6nceden tanimli bu degerleri “standart” adi ile
kaydedersiniz.

Tanimlanmislari Yiikle

Bu komut daha 6nceden kaydedilmis ayarlari 6zellikler iletisim kutusuna yUkler. Programin baslangicinda bu
komut kendiliginden istenir.

Y& Column properties

Save| Load||standard | Saveas
|

Attibutes | Position |

— Mumbering zeries

Prefis: Start number:
[~ Pat |><m |1
[T Azzembly |>¢¢<CI:- |1
 Attributes
[~ Mame: |EEILL|MN
v Prafile: I UC310%97 Select... |
[+ Material || 300PLUS Select... |
[~ Finish: |
[T Class: |1

r Uzer defined attibutes... |

ok | appy | Medy | G | F /T | Cancel
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Olgii

Olgii komutu model {izerindeki noktalari yakalayarak gegici 6liiler olusturur. Goriintii bir kez zoom, pan,
redraw veya guincelleme islemine tabi tutulunca élgtiler kaybolur.

Olgii komutlar 6l ikonlarindan biri segilerek veya meniiden Tools->Measure-> segilerek baslatilabilir.

Free M
}T“D” (ree easure
Y Direction

Asagi aclilir tools menisiinden iki ilave segim yapmak mimkundr. Angle 6lgisU agilarin derecelerini
olgmekte kullanilir. Buna ek olarak bir Bolt 6lgli araci segilen kisim tzerinde bir civata yerlesimini
olctlendirir.

Numaralan Kaldir

Bu komuta araglar mentstunden Tools->Numbering->Unnumber selected zinciri ile ulagilabilir. Pargalari ve
asambleleri se¢ip komutu galistirdiginizda segilen pargalar Gzerindeki numaralar kaldirlir. Pargalar daha
sonra (izerlerinde hi¢ numara yokmus gibi tekrar numaralandirilabilirler.
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On Markalama

Preliminary mark komutu kolon ve kiriglere, raporlarda kullanilmak Uzere bir 6n markalama yapar. Bu 6n
markalari ayni pozisyon ve par¢a numarasina sahip parcalarin gruplandirimasinda kullanabilirsiniz. inquire
object komutunu kullanarak elemanin 6n markasini kontrol edebilirsiniz. Bu komuta Tools->Numbering->
Preliminary mark zincirinden ulasabilirsiniz.

% Inguire object =] E

Id: |54E? Tope: |2 Azzembly phaze: I'I Part phaze: |1
Part S

X T = id —
Start point : 20000 z4000.0 0.0 L4865
End point : s000.0 z4000.0 0.0 G466
Top level : QL0
Part pos numher - Pr11
Assembly pos number @ AS10
Profile : HE&Az0O0

h b = t r =34 =N
l30.0 zod.0 &5 0.0 12.0 a.o o.o
l30.0 zod.o &5 0.0 0.0

X g =
Center of gravity : 4547 z4000 -a
Net Length : 29257
Gross Length : 23257
Weight : 1165
Area : 3.4 |
More:
Shorten > o.n
Prelim mark D oeldd ;I

ak.

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667 Sayfa 9-20




3%° TEKLA o

Xsteel Egitim Kursu Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

Parca ve Asembleleri Karsilagtir

Bu komut herhangi iki asambleyi veya iki pargayi karsilastirip ayni mi yoksa farklimi olduklarini anlamakta
kullanilir. Bu komutu kullanmak icin sadece karsilastirilacak iki nesneyi segin. Eger ikiden az yada fazla
nesne segerseniz Xsteel size uyari mesaji verir. Asambleleri karsilastirirken asambleyi tanimlamak igin
herhangi bir pargasi secilebilir. Kargilagtirmanin sonuglari ekranin tst kismindaki komut satirinda yazilir.
Komutu baglatmak i¢in Tools->Compare->Assemblies zincirini kullanin.

Copyright Tekla Oyj 2000, Computers & Engineering 2002  Tel: 0049 6406 73667 Sayfa 9-21




2% TEKLA o

Xsteel Egitim Kursu Ders 9 — Modelleme Ortami Araglari

Veri tabaninin Kontrolii / Duzeltilmesi

Asagidaki komutlardan her ikiside Tools asagi agilir menustunden bulunabilir.

Veri tabaninin Kontrolii

Check database veri tabani Gzerinde bir btinlik kontrolii yapar. Eger bir uyumsuzluk varsa komut satirinda
bunu bildiren bir mesaj belirir.

Veri tabaninin Diizeltilmesi

Correct database veritabanini gozden gegirir; buna ek olarak buldugu herhangi bir uyumsuzlugu duzeltir.
Tum diizeltmelerin yapiimasi icin Correct database'i birkag kez galistirmaniz gerekecektir. Nihayetinde
sonuglarin kontrolii icin Check Database’i ¢alistirmalisiniz.

Dikkat: Modelleme yaparken veritabani kontrolinii gtinliik yapmak iyi bir pratiktir. Bu pratik birden ¢ok
kullanici ile hazirlanan modellerde oldukga faydalidir. Check-database/Correct database genis ¢apli veri
tabani hatalarinin yapilmasini engeller.

Seyir Dosyasinin Goriintiilenmesi (Display Log file)

Bu komut tim modelleme oturumu boyunca yapilan islemlerin seyrini gérintiiler.

J.:\.-lq:i.
Faad darsrars: ‘coiarceslé modsleitrain Tizelib. dbl il
Bamd davsbass raruloc O i

rirtmuldemabera res tr Aodul

Pmmil dai shasw | l||lllr_-|||ll.l|||l|||_'-l|-.|||_" ikl

Feidil dscassas 7@euk i

camid dacabas e wnd

Pi=fila im urs: [O:-LircealVE. Dicountrisapisurchprofilitprofd. bin
CO-fila 1o upe: Coidrraal'd. Dioountriashiausciprofiliiprofce.bin
DA=File im ues; CpidebaaivE, Deranteiesimaero)pes il meb il bis
Sl-fabld o ids! CoyMevaalid, 0f SSlNE L EEy Sl e s Pil Y ae el
EO-folas im urs: Coyresslid. dScounrrissisurniprafilsecede. db
Dh=fils im urs: ooizresald mpodslsitrain Tiiplocdes.bim
cpan_dar stare L

Tarnan g Tramd blodas 0 = Jog biacks i
sal_wanveit seleoted losn phaked_lias-rosar-sids 498
aml_converc eelaoted 1ier,plobed lifc-rosdc-sCypess &
Warnidng: @gr_comreare[1L] = @& ji= L)

ral_convert_palacted_lirc . gpicksd list-smmzc-ride 453
ral_cenvers_walacted_list . gicked_Lisk-rmeet-riypes @

rmukis primifrilndmansy || Eblepge]l wi-fjast id &LTTE
FSERAn | gECarTtiibacsaneii: dllsgel okjscr id &LT7EHE
14l _sonvers selacted

i, picked lisc-sgazc-=id= 453
lirn,picksd list ~"ozaxt roypE &
livo, . pocked_lipk -
wh gk | w - ey
N s _dpan plaleed Lisc=-reaaL-elde B
el canvsrc relacted lisc picked lisc-sidIC-=Cypss 5
Calealeced hels lemgeh I0 | dale=s D |, dism 35
ral_rcomrwre_relactad live picksd lige-Frmrtcoeids 531

palmehad_liwh picked_Lisk-brmeh - rhypes T

inleitad JEHL  pldknd list -rFemmdEb-=ads N2l

aml converc eelscted lter,picked lisc-sessr-ccppss 3
ral _convsrc salscted lisc, picked lisc<sepaxc=vidw Eil

ral conwwrts ralacted lirt.cacksd List -bpape -riypas § =
1i| | ¥
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Cizimin kronolojik Seyri

Bu komut tlim gizimlerin seyrini tarihleri ile beraber verir. Tools->Drawing history log'u secerek
goruntuleyin.

-~ sheel nepodt
30, 0B EOO0 11:37:34 : UPPATE DRARING: ¥ [H_1210 -+ ¥ (H.121] 2]
J0.0B_Z000 LL:37:34 - UFDATE DRANING: W [B.122] == W m.12X]
B0, CR.E0CD LLiETi34 ; URPATE PRANING: ®  [M12F1 - W [AL1EE]
BO.GE_Z000 LL:37:34 : UPDATE DRANING: §  [H_11%) -+ 8 (H.113)
30,08 2000 LL:37:34 - UFDATE DRANING: W [M.112] == W M. 1121
3O OB E000 LL:37:34 @ UPDATE DRARING: ®  [M_1050 -* W (M. 10%]
J0.0B_Z000 LL:37:34 = UFDATE DRANING: W [A.108] =r W M. 1]
B0, 0B E000 LL:E7:34 : UFDPATE DRANTNG: ®  [M.1071 -> W [A.107]
BOLCE_ZO00 LL:%7:34 : UPDATE DRAWING: §  [M_10#) -+ 8 (M.104)
30,08 2000 LL;37:34 - UFDATE DRANTHG; W [A.10E] == W 9. 10E]
300 EO00 LL:37:34 @ UPPATE DRARING: §  [H_1040 - W [H.104]
0.8 Z0C0 L1:37:34 = UFDATE DRAWNING: W [A.10L] == W M. 13L]
30,0000 LLiETIED - UFPATE DRARTNG: & [F.1000 - A [P.100]
BO.GE_ 2000 LL:38:LE : UPDATE BRAWING: & [P 1000 -+ & (P.L104)
a0, 08000 LL:3E:1l2 - UFDATE DREAWNIHNG: A [F.100] == & IF. 1007
300 E000 1L:50:2L @ URPATE DRARING: & [F.1000 - & (P.100]
J0.08_Z000 L1:%0:21 = UPDATE DRAWNIMNLG: A [F.100] =r & (F.10a]
B0.0B.E000 LLIE0:ZE : UPDPATE DRANTNG: & [F.1000 -> & [P.100]
3008 2000 LL:S50:2% : UPDATE DRAWING: & [P l00) -+ & (P.L100)
J0,00_ 2000 LL:E0:34 = UPDATE DRANING: & [P.lO00] == K IF.100]
3008 E000 LL:50:52 @ UPDATE DPARING: & [P 1000 -* & (P.100]
J0.00. 2000 LL:50: 3% z UFDATE DRANING: A [F-100] == A | F.100]
B0, 0R.E000 LLiE1:LD : URPATE DRARTNG: & [F.1000 - & [P.100]
BO.CE_ZO0O LL:E3:08 : UPBATE BRAWING: & [P 1000 -+ & (B.L104)
0,08 000 LL:53:06 - UFDATE DREAWING: A [F.100] == & 1F.1030]
B0 0B E000 1L:EE:34 : UPPATE DRARING: & [P.1000 -* & (P.100]
J0.0B_Z000 LL:-20:28 - UFDATE DRANING: & [F-100] == & (F.10a]
B0, 0B 00D LLiETi34 : UFPATE PRANING: & [F.1000 -> A [P.100]
BO.GE. 2000 LL:E57:36 : UPDATE DRAWING: & [P 1000 -+ & (P.100)
30,08 2000 LL: 5758 - UFDATE DRANING: & [F.100] == R IF. 1047
B0 0B E000 LL:EB:0Z @ UPDATE DRARING: & [P_1000 -* & (P.1000
J0.08_Z000 LL:50:34 - UFDATE DRANING: & [A_-14] =r & [h_l4]
30,02 2000 LL:ER:41 : UPDATE DRAWING: &  [A.14] -* & [&. 14
BOLCE_ZO00 LL:E8:0% : UPDATE DRAWING: & (A ld) -+ & [k.1d]
30,08 2000 LL;5P;LL - UFDATE DRANTHEG; A [A-14] =& A [A.14] *

Asemble Sorustur

Model igerisinde bir asemblenin herhangi bir pargasini segin. Asagi acilir Inquire menistnden Inquire
assembly'i secin. (Veya hizli meniden segmek igin sag tusla tiklayin.) bu islem ile tim asamble
parlayacaktir. Ana pargalar KIRMIZI ile tm tali pargalarda SARI ile gosterilir.
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Kaynakl Kisimlari Sorustur

Tali bir pargayi secip Inguire->welded parts->to zincirini segerseniz kaynaklanmis kisimlar aktif hale
gelecekir.

Herhangi bir pargayi segip Inguire->welded parts->all zincirini takip ettiginiz takdirde kaynakli tim kisimlar
aktif hale gelir, parlar.

Yardim

Modellemede olsun gizimde olsun herhangi bir problemle karsilastiginizda bagvurabileceginiz en iyi
kaynaklardan biri help dosyalaridir. Makro yardim dosyalari bu makrolarin ne igin kullanildigini ve nasil
calistirildigini 6grenmek icin oldukga faydalidir.
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