DENKLEM SiSTEMLERI

1) BIRINCi DERECEDEN BiR BiLINMEYENLi DENKLEMLER:

» abERve @* 0 olmak iizere; @x + b =0 seklindeki denklemlere birinci dereceden bir
bilinmeyenli denklem denir.

» Bu tiir denklemlerde sadece bir bilinmeyen olur ve bilinmeyenin kuvveti 1 olur.

» ax+b =0 jfadesinde a sayisi bilinmeyenin katsayisi ve b ise sabit sayidir.
OR:

2x+6=0, dJyv+7=0 3a— 7 =0 birinci dereceden bir bilinmeyenli

denklemlere ornektir.

DENKLEM ¢OZUM YONTEMLERI:

> Bir denklemin her iki tarafina ayni sayi eklenebilir ya da gikarilabilir.

-

OR: ¥+ 6 =18 ijse x bilinmeyeninin degeri kagtir?

x$+6—_6=8-6 Burada esitligin her |k|.t-araf|nda.n 6 sayisini
¢ikardik bu sayede x bilinmeyeni yalniz
J/ kalacak ve bize x bilinmeyenin degerini

verecek.

=

Uyari: Bu tiir durumlarda her iki taraftan sayi ¢ikarmak ya da eklemek yerine;sabit sayiyi
esitligin diger tarafina atacagiz.Esitligin diger tarafina gonderilen sayi isaret degistirir ve
pozitif ise negatif olur,negatif ise pozitif olur.

OR: x+6=8isex=8-6isex =2

+6 sayisi esitligin diger tarafina
yani 8’in yanina gonderildi.Boylece
+6 isaret degistirdi ve -6 olarak gecti.

Esitligi her iki tarafi ayni sayi ile carpilabilir veya boliinebilir.

X
OR: 2~ S ise x bilinmeyenini bulunuz.

x
44 -4 =>x =20 ‘dir. Her iki tarafi 4 ile ¢arpip X’i yalniz biraktigimiza dikkat ediniz.



OR:

3x =15ise x bilinmeyenini bulunuz.

x 15
% =3 T7FT2 lerikitarah 3e boliip x’i yalniz biraktigimiza dikkat ediniz.

Bir denklem ¢o6ziimii yaparken eger bilinmeyenler esitligin her iki tarafina dagiimis
ise; bilinmeyenler ayni tarafta toplanir.Ayni tarafta toplarken esitlikte yer
degistirmis olan ifadenin isaretinin degisecegi unutulmamali.

OR: 4x —18 = Zx jfadesinde x’in degerini bulunuz.

-

2x 13
dx —-18=2x ===4x—-2x =18 === 2x=1B==:}?=?=}x=9

Bilinmeyenler bir tarafta,bilinen
ifade diger tarafta toplandi ve
isaretleri degisti.

BiRiINCi DERECEDEN BiR BiLINMEYENLi DENKLEMLER iLE iLiGi ORNEK SORULAR VE

GOZUMLERI

5x+ 7 =47 denkleminin ¢6ziim kiimesi nedir?
5 ¢

Sx =477 =55y =40 == =20 8 i

X = — 7 = X = = 5~ 5 == x=u0 ise C.K.={(8}
X

§+ 10=4 denkleminin ¢6ziim kiimesini bulunuz.

X X X X
F+10=4=>2=4-10=>2=-6 —}\&ﬁ——ﬁ.ﬂ—}}(——ﬂ:ﬂ

48}

G.K={-

5.0¢ —2)-7(3x 4+ 5) = 18 denkleminin ¢bziim kiimesini bulunuz.
“&_~»

= _»

3.x—-52-7.3x-7.5=18=>5x2—-10—-21x - 35 =18
S3x —21x—-10-35=18=>—-16x — 45 =18 => —1l6x =18 + 45

-16x 63 63 63
-16x =63 —}ﬁ—ﬂ—}x_—ﬁ C_K_={_E}

2) BiRiNCi DERECEDEN iKi BILINMEYENLi DENKLEMLER:



iki farkh bilinmeyen iceren denklem ¢6ziimlerinde 3 farkli ydntemi
6greneceksiniz.Bunlar arasindan en genel kullanilani bilinmeyeni yok etme
yontemidir.Diger yontemler, karsilagtirma yontemi ve yerine koyma yontemidir.

% BILINMEYENi YOK ETME YONTEMi:
Bu tarz ¢6ziim yonteminde denklemler alt alta yazilir ve bilinmeyeni benzer
olanlarin katsayilari biri negatif digeri pozitif olacak sekilde esitlenir ve alt
alta toplanarak bilinmeyenlerden biri yok edilir.Béylece geriye bir
bilinmeyenli denklem kalir.

BR: 1/x4+2y=11 Oklar ile de gésterdigim gibi her iki

1 denklem 6niinde verilen +1 ve — 1
4 = sayilari ile carpildi.Bu sayede x
w degiskenin katsayilarn ters isaretli olarak
esitlendi.Taraf tarafa toplanarak x
degiskeni yok edildi.

¥ =4 puldugumuza gore verilen
y=4 denklemlerden birini secerek x
degiskenini bulacagiz.

C.K.=(3,4} x+8=11
Coziim kiimesi yazilirken verilen 2=
denklemlerden ilk siradaki kim ise

once o yazilir.

OR:—2/ 22 + 3y = 12 x=3 2x+3y=12

+3
/3x +2y =13

—dxy —6y=-24




OR: Bir kiimesteki tavuklarin ve tavsanlarin sayisi 21’dir. Kiimesteki tavuk ve tavsanlarin toplam
ayak sayisi 56 olduguna gore kiimesteki tavsan sayisi kagtir?

Tavuk= * tavuklarin ayak x+y=121 v =7 oldugu icin;
=2

sayisi==+X 2x + 4v = 56 x+y=21
Tavsan =¥ tavsanlarin ayak —ﬂ:/x _2y=-42 X347 =21
sayisi=+y

x=21-7%
» 4w = 71

Iy=14 jse x =14

2) YERINE KOYMA YONTEMI:

Bu yontemde verilen denklemlerden birinde bilinmeyeni yanliz birakacagiz ve diger denklemde
yerine koyacagiz.

OR: x+¥v=3 X+y¥=3==>x=3-V isediger denklemde yerine koyariz.
3x—y=1 3x—y=1=—==>303B3—-v)-y=1=9—-3y—y=1
—4y4+9=1==>—-4y=-8=xy=2

x+y=3=2x4+2=3=2x=3-2=2x=1

rw -1

3) KARSILASTIRMA YONTEM:I:

Bu Yontemde her iki denklemde de ayni bilinmeyenler ayri ayri yanhz birakilir ve diger denklem
ile karsilagtirilir.

OR: x+yv=3 r+y=3=>x=3-vy
3x—y=1 ise;
Her iki x'de birbirine esit olduguna gore;

14y
3—}-‘=TJ=}9—3}-'='1+}-'

—4}‘:—8:}}':2 Vef=3—}3= i—-2=1



DOGRUSAL GRAFIKLER YARDIMIYLA ORTAK ¢O6ZUM

Yandaki kordinat diizleminde verilen
dogrularin kesisim noktasi A(a,b)’dir.

Bu kessim noktasini bulmak igin yapmamiz
gereken verilen grafikleri yok etme yontemi

ile cozmek.

x—4=3

2x=12=» x=6

x4+ v=9=284yv=0=2y=3

Ovlevse: Al6.3)




